
Schwammstadt
Profi

 Umgestaltung

starten

VideoSchaut euch das Video an:  
https://youtu.be/aj0Mk69RmZ0   

Wo gibt es einen vergleichbare Stelle auf eurem
Schulweg oder in eurem Wohnort?  

Was müsste für eine erfolgreiche Umgestaltung dieser
Stelle passieren? Notiert mindestens 3 Aspekte.  

Schwammstadt (ohne Ausstellung)

     Puzzle (mit Ausstellung: PlanBar)

           Kartenspiel (mit Ausstellung: PlanBar)

                  Schuldesign (ohne Ausstellung)

                       BONUS: Umgestaltung (ohne Ausstellung)

BONUS 4 Stationen - ca. 20 min

Schwammstadt
Profi



Also Maßnahmen, mit
denen Wasser besser
auf dem Schulgelände
gehalten werden kann

Überlegt euch drei Maßnahmen, die eure Schule
zur “Schwammschule” machen könnten. 

Schuldesign

Stellt euch eure Schule vor!

Ideen

Schreibt diese Maßnahmen als Stichworte auf die
laminierten Kärtchen! Eine Maßnahme pro Karte.

 Schwammstadt

verstehen

Schaut euch das Video an: Video

Notiert 3 Faktoren, die für eine Schwammstadt wichtig sind.

Wo und wie wird in eurer Schule schon
Wasser gespeichert?



Schwammstadt
Puzzle

Spielt das Schwammstadt Puzzle an der Station PlanBar! 
Lest euch dabei auch die Rückseiten der Puzzleteile durch. 

Welcher Schwamm-Effekt gefällt euch am besten? 

Warum gefällt euch der Effekt am besten? 
      Schreibt eine kurze Begründung auf.

Der Herr 
des trockenen 

Betons 
herrscht über eine 

ausgetrocknete und 
überhitzte Stadt. Der Regen wird

nicht aufgefangen, es gibt ein
Labyrinth versiegelter Straßen,

leerer Parkplätze, lebloser
Dächer und grauer Fassaden.

Regenwasser fließt über
trockenen Asphalt in die
Kanalisation, ohne den 

Boden zu tränken.

Kartenspiel

PlanBar

Geht zum Kartenspiel an der Station PlanBar!
Hier müssen Hindernisse bei der Planung einer Schwammstadt
überwunden werden, um am Ende den Herrn des trockenen
Betons zu besiegen.

Wählt vier Karten aus dem Hürden-
und Systemdeck aus. Welche sind es?

Erklärt, was eure Karten mit den
Hindernisse bei der Schwammstadt-
Planung zu tun haben könnten. 
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starten
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BONUS

Schaut euch das Video an:  
https://youtu.be/aj0Mk69RmZ0   

Wo gibt es einen vergleichbare Stelle auf eurem
Schulweg oder in eurem Wohnort?  

Was müsste für eine erfolgreiche Umgestaltung dieser
Stelle passieren? Notiert mindestens 3 Aspekte.  

Schwammstadt (ohne Ausstellung)

     Puzzle (mit Ausstellung: PlanBar)

           Kartenspiel (mit Ausstellung: PlanBar)

                  Schuldesign (ohne Ausstellung)

                       BONUS: Umgestaltung (ohne Ausstellung)

4 Stationen - ca. 20 min

Schwammstadt
Profi


